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1. 新たなる妖魔 
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漆黒の闇の中、二つの影が揺らいだ。一つは男、一つは女。 
影の一つ、妖魔ギル•ベルゼスが、暗闇に向けて口を開いた。 
「やっと、ヤツが餌に食いついたようだな。」 

もう一つの影、アル•アクリラの手には、一つの水晶球が光 
を放っていた。 

その球は、徐々に光を強め、その中に一つの影を映し出した。 
まだ、顔に幼さの残る、一人の青年の姿を。 

「可愛い坊やじやないか。本当にこんな子が、バドウーやゴス 
ペルを倒したのかい。」 

アクリラがあざけるような声で言うと、先にべルゼスが声を投 
げかけた暗闇から、重厚な声が響いた。 

「甘く見るな。ヤツはあれでも“デュエルの末裔”だ。我らの 

天敵とも言える〇」 


ベルゼスは 


瞵不服そうな顔をしたが、鼻 



い返した 


0 


_ 


どちらにせよ、やつをやっちまえばいいんだろう。」 


■ _ 


「そうだ。そうすれば、お前達も妖魔軍に 
「間違えるな！俺達は、あんたの仲間になりたいんでも、味方 


になつたんでもねえ。」 

ベルゼスの言葉に、アクリラも続く。 

「あたし達は、あんたに助けられた、その分あんたのために働 
く 0それだけだよ〇」 


いくばくかの沈黙が流れ、再び“暗闇の声”が口を開いた。 

「. • まあいいだろう。やつを処分してぐれるのならばな。」 
「そういうことだ。あんたは座っててくれ。それで済む。」 
ベルゼスとアクリラはその身を翻すと、吸い込まれるように pi 
闇へ消えていった。 

「 • • • たかが、“はぐれ妖魔”風情が。」 

“暗闇の声”がそうつぶやくと、世界はまた、元の闇に戻って 


いった0 
























































2. 再会、そして出発 
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あのゴスペルとの戦ぃから、一年が経とうとしてぃた。 

その時、勇者ラトク•カートはレイジアとぃう小さな村のそ 
ばまで来てぃた。 

妖魔が住むとぃう“ガゼルの塔”が、この辺りにあるとぃう 

ことを聞き、やってきたのだ 0 

小さぃけれども平和な、このレイジアの村に。 

「ラトク！やっぱりぃた！」 

「え？フレイ！？何でこんな.所に • • •」 

振り向くと、そこには、満面に笑みをたたえた少女、フレイ 
が立ってぃた。 

「えへへ。ラトクの考えることなんて、すぐわかるんだから 
“ガゼルの塔”でしょ。」 

フレイはぃたずらっぽぃ顔で聞ぃた。 
r • . •う、うん。」 

「やっぱり..。他によくなぃ噂も聞ぃたしね。」 

「よくなぃ噂？」 

「あ、知らなぃんだ。このごろ“ラトク•カート”ってぃう 
戦士が、ぃろぃろ悪ぃことしてるって話よ。『俺は、神の子 
孫だ』って。」 

「お、俺、そんなことしてなぃよ！」 

ラトクは、大慌てで弁解した。 

「でしょうね。そう思ったんだけど、心配だったから。それ 
で、ピクシーと一緒に来たってわけ。」 

「ピクシ ー もぃるのか！？」 

「“ガゼルの塔”の方を見に行ってるわ。村長さんの話では 
中に入らなければ、危険はなぃそうよ。そのうち、戻ってく 
ると思うわ。」 

「そうか、とりあえず村の人達に話を聞ぃてみよう。」 
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数刻の 



〇 


ラトクとフレイは、村の外れにある、レイテイア湖のほと 


にいた 


〇 


ラトクは、村の人々から聞いた話を整理していた 


〇 


わかったことと言えば 


* 


# 


ガゼルの塔に行くには、村の東にある橋を渡って行けば 


そう遠くない、ということ 


〇 


ガゼルの塔を調べに行った者もいるが、生きで帰ってきた 


者は一人としていない、ということ 


〇 


何日か前に、ラトクと同じくらいの青年が塔へ向かったが、 


やはりまだ帰ってきていない、ということ 


〇 


そして、噂の“ラ I ク•カート”が、この町にも現れ六 






ということ 


〇 


あとは 


* • 


* 


フレイが前にもこのネ I に来ていた、ということ 


ぐらいだろうか 


〇 


^結局、たいした収穫はなかったなあ 


〇 


f でも、やっぱり、あの塔が怪しいっていうのはわかったわ 


0 J 


ラトクは、しばらく考えていた 


〇 


_ 


漏クシーは！？ 


『あれ？ そういえば戻ってきてないわね 


# • 


* 


何かあつ t 




のかしら！」 


* 峰 


_ 


行こう 


人は、ガ有ルの塔に向かって走りはじめた 


〇 


聖歴757年、平安を迎えたと思われたサークの地 


〇 


多くの謎を秘めたこのサーク界に、また新たなる戦いの伝説 


の 一 頁が刻み込まれようとしている 


0 


結束の勇者達、今、超越の力を導かん 
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歴史年表 _ 

聖歴以前 _ :神界の衰退、妖魔の台頭、三界分離、妖魔封印 
聖歴元年 翻_ :神々の英断、神と人との婚姻、聖母受胎 


聖歴503年 


聖歴603年 

S 

聖歴715年 
聖歴726年 
聖歴730年 


:バドウー来襲 

戦神デュエル、バドゥーと戦い、その魂を「永久氷壁」へ、 
身体を _ E 家の聖域」へ封印する 
:「最後の神」の死 

:，ルク • カート誕生ミリオフ.エステラン誕生 
:ウエービス|玉 j 王サリアス•ウエー.ス、ミース王®を迎える 


アーバン 


* 


ウ エー ビス、シャスターヌと婚姻 


j 


聖歴733年 
聖歴736年 
聖歴737年 

聖歴740年 

r • • • 








聖歴744年 






_1:類 


聖歴753年 


. 


分:‘ A .’ ，.’:二， ! 

纖％•が 

. - • 


ウ ェー ビス三剣士、勇名をはせる 
:フェル.バ•ウ誕生 
:ドルク•カート、サリアと結婚 
:ラトク•カート誕生、クべラフ，ウ ヱー ビス誕生 
:ウ ェー ビス国王サリアス没 

ア ー バント 王位継承、三剣士散り散りに 

:ミリオフ.エステラン没 ' 

:バドゥ ー 復活 「 Xak 」 

ラトク•カート、バドウーを滅ぼす 







聖歴756年 


聖歴757年 











:デスマウンテン襲撃 「 Xakll 」 

ラトク•カート、ザム.ゴスペルを滅ぼす 


:新たなる妖魔出現 I The Tower of Gazzel 」 

ラトク•カート、レイジアの村へ 

















主な登場人物 



ラトク•カート 


本編の主人公。数々の冒険を重ね、剣技に優れ、フォー 
スショットをも操る。テレポ ー トアイテムを持ち、塔内 
と仲間のいるポイントとの往復ができる。性格は少々 

間が抜けていて、器用さなどには欠ける。 




ルウ • ピクシ ー 


妖精界 オーシヤニ テイから サーク 界に来た妖精族。 
攻撃能力はほとんどないが、探知能力に優れ、罠など 
を未然に察知し、簡単なものなら解除することができ 
る。回復魔法も、少しだが使うことができる。 



フレイア * シェルバーン 

ラトクの為に何かをしたいと魔法戦士になった少女。 
強力な魔法を使うことができ、マジックポイントの固 
復をすることができる。しかし、ピクシ_と同じく、 
剣技としての攻撃能力は小さい。 



ホーン • アシユタル 

吟遊詩人である。全体的にバランスの取れたキヤラク 
ター。取り立てて良いところがない代わりに、悪いと 

ころもない。マジックポイントの回復ができる。 



リユー ン • グ リード 

できの悪いラトクといったイメージ。注意力は、少し 
ある。剣技には優れているので、サポートメンバーに 

連れた時、ラトクの攻撃力はほぼ倍になる。 






フェル 


_ 




ヴ 


バヌワの町の修導女だったが、今はホーンと一緒に旅 
をしている。ラトクが塔から戻った時に、ライフやマ 
ジックポイントを回復してくれる。宿はないが、フエ 
ルがその代わりを果たしてくれる。 
















Introduction 


ゲームをはじめる前 t 
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Wi rt 


• PC 9 8 版について ディスクの構成 3枚組 


ディスク1 


イスク2 


ディスク 3 




プ ニン グデイスク 



暑 '― 

刀 

•ゲームデイスク 


エンデイングデイスク 




■miiiiiiiiiUMi _| || _pi—pil l _ 幽 1_11» 畴 1 » | 


【ユーザー デイスクについて】 

「サークガゼルの塔」には、データ‘セーブ機能があります。 


これによって、ゲームの途中の状態を記録しておき、次麵に同じ所から始める 
ことができます。ガゼルの塔98版では、ディスク2にセーブができるように 
なっています0ユーザーディスクは作成できません。ディスク2は、書き込み 
可能な状態にしてご使用下さい。 


【ゲームスタート】 

■初めてブレイする場合 ■ 

本体の電源を入れ、ドライブ1にディスク1を入れます0 

起動後に、初期設定メニューが出ます。ここでは、次の設定を行ないます。 


主人公の名前 


:ラトク•カー 


卜の ファース ト ネームを 変更できます0 


トリガキー ： ZX を使うか、 XC を使うかを決めます。 

PC - 2 8 6 C では、 XC をご使 b 下さい。 


設定の終了後、オープニング起動を選びます。 

「サーク ガゼルの 塔」 のプロローグがグラフィックアニメーションで 流れま 

す。オープニング後、ディスク入れ替えの指示が tl | ます。ディスク入れ替え後、 
ディスク2に設定情報を書き込みます。ディスク2は、必ず書き込み可能な状 
態にしておいて下さい。 


■2 回め以降の場合 ■ 

まず本体の電源を入れ、ドライブ1にディスク2を入れます 


起動後、口ードメ 


二 


が出ますので、選択して下さ v 


初めから、または セーブした ところから ゲームが 始まります。 


























• PC 88 版につぃて ディスクの構成 6枚組 

ディスク1……デモディスク A 

ディスク2 . f モディスク B 

ディスク3 ••… i デモディ スク C 
ディスク4……プログラムディスク 
ディスク5” •…シナリオディスク A 
ディスク6 "••，•シナリオディスク B 


【ユーザーディスクについて】 

「サークガゼルの塔|には、データセーブ機能があります。 

これによって、ゲームの途中の状態を記録しておき、次回に同じ所から始める 
ことができます。必ずユーザーディスクを作成して下さい。ユーザディスクに 
のみ、 セーブを することができます。 

【ゲ— ムスタ* ___卜】 

■初めてプレイする場合 ■ 

まず、ユーザーディスクの作成を行ないます。 

5インチ 2 D のブランクディスクを1枚用意して下さい。本体の電源を入れ、 
ディスク1を入れます。すると、画面にメニューが表示されますので、[ユー 
ザーディスクの作成]を選び、 X キー （ 決定キー）を押して下さい。ューザー 
ディスク作成モードに入ります。あとは、画面の指示に従ってディスクの入れ 
替えをして下さい。•また、ユーザーディスク作成後、主人公のファーストネー 
ムを変更 {? きるモードに又ります0そのままで良い時は、リターンキーで決定 
して下さい。主人公の名前は「ラトク」のままです。変更する時は、 BS キー 
と文字キーで修正後、リターンキーを押して下さい0ユーザーディスクに名前 
を書き込みます。その後、メニューに戻ります。ドライブ1にディスク1、 
ドライブ2にディスク2が入っていることを確認して、メニューの[オーブニ 

ングの起動]を選び、 X キーを押して下さい。 


■セーブ後プレイする場合 ■ 

本体の電源を入れ、ドライブ1にユーザーディスクを入れて下さい。ユーザー 
ディスクにセーブしたデータを読み込み起動します。 

起動後、ドライブ2に入れるディスクを指示しますので、その番号のディスク 
を入れで下さい。 セーブした ところから ゲームが 始まります。 





















f •1 :セーブしたゲームデータをロードします。 

f * 2 :補助操作画面を開きます。 ， ' 

f • 3 :アイテム選択画面を表示します。 

:ゲームスピードを調整できます0 

CAPS :透過表示の ON/OFF 

カナ ：フオースショットの ON/OFF 

ZXC : 9 8版は、使^キーの選択ができます。 

ZX 使_時は、 Z がジャンプ、 X が剣振りとフォースショット。 
XC 使用時は、 X がジャンプ、 C が剣振りとフォースショット。 

8 8版は Z がジャンプ、 X が剣振りとフォースショットに固定です 

スペース：メニュー選択の決定 
リターン：アイ爹ムの使用 


ゲームの 進め方 


★操作に使用する主要キー 


CAPS キー 
透過衷不の 
ON / OFF 


カナ キー 

フオースシヨツ 

卜の ON/OFF 


CAPS 




カナ 


V 


zxc キー 

ジ ヤンプ、 

剣振り攻撃 

フオースシヨッ トなど 


f * 1: LI — ドゲーム 

f ■ 2 :補助操作 

f _ 3 :ァィテム選択 

f ■ 4 :ゲームスピードの調整 
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v 


4 




pA. 




SPACE キー 



スペースキー 
メニュー選択決定 


リ ターン キ— 

アイテムの使用 


テンキー 

キャラクタの移動 
メニュー カーソルの移動 


WWJ 

合 

場 

る 

用 

使 

/T— 

を 

ド 
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i 
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テンキー：キャラクタの移動、メニユーカ ー ソルの移動 





























































































【ジョイスティックを使用する場合】 

方向許一：キャラクターの移動、及びメニューカーソルの移動。 

トリガ A :ジャンプ 

トリガ B :剣振り攻撃とフォースショット、及びメニュー選択決定。 

〈キャラクタの移動について〉 

テンキーの、8、2、4、6で、上、下、左、右に移動します。また、4と 
8、8と6、4と2、6と2を同時に押すと、左上、右上、左下、右下にそ 
れぞれ移動します。9 8版のみ、力ーソルキーも使用できます0 

〈剣振り攻撃とフォースショットについて〉 

剣を振り、キャラクタの前方、剣の方向に攻撃を加えることができ.ます。 
装備している剣に魔法がかけてあれば、剣を振った方向にフォースショット 
(魔法弾）が撃てます。かなキーを ON にしておけば、フォースショット攻 
撃となり、カナキ ー OFF ではフォ ー スショットを使わない攻撃■なります。 

〈アイテムの使用について〉 

リターンキーを押すと、選択されているアイテム A を使用します。 

〈メニューについて〉 

f ン キーの、 8 、 2 、 4 、 6で、 メニュー カーソルが移動します。 

取り消す場合は、 EXIT 、 または絵の表示されていないところにカーソル 

を合わせ決定キーを押します。 

/ 

〈セーブ • 口 —ドについて〉 

「サークガゼルの塔」 では、 塔の外へ出てフヱルと会話することによって 
セーブが 出来ます。 口ー ドは 、 f • 1 キーで 行ないます。ロードは、 ゲーム 
中いつでも可!能です。ゲームオーバー時も自動的に 口ー ドゲームとなり、前 
回 セーブ したところか ら スタートします。 

ぐゲー ムスピードの調整について〉 
f ‘ 4キーで、ゲームスピード調整のメニューが出ます。 

〈キャラクタの透過表示について〉 

CAP S キーを ON にしておくと、建物の影などで見えなくなっているキャ 
ラクタが、半透明で表示されます。 
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基本画面の説明 



J 

〈画面右側表示エリア〉 

; a 「ぃ n r 現在持っているガント トッ トが表示されます 0 

[tem A :リ ターンキーで 使用す るアイテムが表示されます。 
[TEM B : シナリオ 進行上、使用されるアイテムが表示されます。 

Y '1 

i 2 ti4 .||^ J ji Jv — 声 

% J 1 * % f c "i 

—/ \ ノ Jk, A. メ ▲ ,ir 

MEMBER : 連れているサポートメンバーの名前が表示されます。 

P : 自キャラのマジックポイン、が表示されます。 

:サボートメンバーのマジ ッ クポイントが表示されます 0 


<画面下側表示エリア 


自キャラの L IFE 。 現在の自分の体力を表します。 
モンスターの L I FE 。 戦っている相手の体力を表します。 
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補助操作画面 



s"t AT / eTqU :現在の各種ステータスと装備の状態を表示します。 

ITEM :アイテムを選択します。 

3 

SUPPORT :サボートメンバーの援助を得ます。 

DISK COPY :ユーザー ディスクの コピーを行ないます0兹？。88のみ 

BOSS MODE :ボスキャラと再戦することができます。 

EXIT : メニューを終了し、ゲーム画面に戻ります。 
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補助操作画面 
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★ NAME 


鬌 


_ 




フ 


ク ス 


★ L 


e / M a x . I ! 


モンスターとの戦闘などでダメージを加えられた時に減ります0 
ライフが〇になると死んだことになり GAME 0 VE R となります。ライ 
フは、食べ物や薬などのアイテムを使うことで回復できます。また、フェル 
と会話をすることによって回復する方法もあります。 


ポ 


卜/ 


ク 


★M p / M a x 


_ 


；："： \ 
urj 


■ 1 ’ 乂 j •メ JF '、 

JT (/ / 、 


ノ 


K 




i, 
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剣に魔法をかけて、フォースシヨット攻撃を行なうとマジックポイントが消 
されてしまいます。マジックポ|ントが0になるとフオースシヨッ I 攻撃 
が出来なくなります0マジックポイン I の回復はフェルと会話することによ 





mmm 





って行なえます。 
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★ St rength : 自分の攻 f り+アイテム使用時の付加攻撃力 

この値が大きいほど戦闘の際に相手に与えるダメージが大きくなります。 
また、ガントレットなどのアイテムを使用することによって、攻撃力を付加 
することができます。 

★ Defense ： 自分の防御力+アイテムの使用による付加防御力 

この値が大きいほど、戦闘の際に相手から受けるダメージが小さくなります。 
また、プロテクションリングなヒのアイテムを使用することによって、防御 
力を付加することができます0 


★ S w 〇 r d :卜 ■ 





ir A r m 〇 r 




ば 



★ S h 


a 





★GAUNTLET 



k 


ち 


撰 






せ 


テンキーで希望のガントレットを選択し、トリガ B (キーボードでは X ま 
たは C ) を押して決定します。するとそのガントレットに白いマスクがかか 

り、さらに右の “ GAUNTLET ” の欄にも表示され、装備されたことに 
なります。その他のガントレットに装備を変更したい場合には、続けて同じ 
手順で行なって下さい。装備の選択を終る時は、何も表示されていないとこ 
ろへカーソルを 移動し決定して下さい。 











^ • 
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補助操作画面 
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F 3 キーを押すと、補助操作メニューを通らずに、直接アイテム選択が行な 
えます0テンキーで、希望のアイテムを選択します。中央にカーソルの指し 
ているアイテムの名前と所持数が表示されます。アイテムを選択したら、卜 
リガ B (キーボードでは X または C ) を押し決定します。決定アイテムに 
は、白いマスクがかかります。さらに、画面右側のアイテム欄にも表示され、 
そのアイテムを装備したことになります。 

アイテムは、リターンキーで、いつでも使用可能な[アイテム A ] と、シナ 
リオ進行上、必要に応じて使用する[アイテム B ] があります。それぞれ、 
一つずつしか装備できません。一度装備したアイテムは、そのアイテムがな 
くなるか、他のアイテムを装備するまで有効です。アイテムを外すことはで 
きません。アイテム選択を終了するときは、何も表示されていないところへ 
カーソルを 持っていき決定 キーを 押し‘儀さい。 
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★ s'up PORT : 現在、連れている仲間に援助を依頼します。 

実行すると、ピクシーは LIFE を、フレイやホーンはマジックポイントを 
回復してくれます。但し、仲間のマジックポイントを消費するので、回数は 
限られます。表示される [ YES / NO ] メニューを選択実行して、画面の 
指示に従って下さい。 


★ DISK COP Y ： ユーザーディスクのコビーを行ないます。 ※88 版のみ 

すでに、作成されたユーザーディスクを保存して、別のユーザーディスクで 
ゲームを続けたい場合などに使って下さい。表示される [ YES / NO ] メ 
ニューを選択実行して、画面の指示に従って下さい。 

※ユーザーディ スクの作成ではありませんのでご注意下さい。 

★ BOSS — MODE :_ したボスと再戦することできます。 

ゲームを最後までクリアすると、このメニューでゲーム中にすでに倒したボ 
スと再戦することができます。表示されるメニューの中から選択して下さい。 
なお、ボスモード終了後は、その時セーブされているゲームがロー ドされま 
すのでど注意下さい。 



★ EX 
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ゲームの展開 


このゲームは、オープニングに引き続き始まりま,。 

ゲームステージとなるガゼルの塔には、数階層があり、さまざまなトラッ 
プ、イベント等があります。ゲーム中でのメッセージで得られた情報は、 
よく覚えておいて下さい。 

メッセージの長い時、メッセージの終わりに▽マークが pi ます。このとき 
は、スペースキーまたはトリガ B を押して下さい。次へ進みます 


〇 





塔の入口で、仲間たちと会話をすることができます。立っている仲間と接 
することで会話ができます。この会話にて、サポートメンバーを決めます 


n' 


〇 






塔に入った後は、サポートメンバーとは会話ができません。接触しようとす 
るとサポートメンバーは移動してしまいます。塔の中では、補助操作にて 
[SUP PORT ] を選んで下さい。サポートメンバーからの援助が受けら 
_ます。 


一 7 — if . 1 c 

ノ T - ノレ • / \ 一一 •/ 

ガゼルの塔には、休む場所がありません。 

その代わり、フヱルが同様な役を果たしてくれます。ダメージが大きくなっ 
た時や、サポートメンバーを交代する時などにはフェルと会話をしてみて下 
齡い〇 


塔の中には、さまざまなモンスターがいます。モンスターは、剣で切りつけ 
るか、またはフォースショットで攻撃することで倒すことができます。それ 
ぞれ、有効範囲が違いますので、モンスターの種類によって使い分けて下さ 
い。マジックポイントがなくなるとフォースシヨットは撃てません。これも 
使い分けの条件となります。モンスターには攻撃部分があり、その場所へは 
ダメージを 与えることができ ませ ん。武器以外の防御部分へ攻撃して下さい。 
大きなモンスターでは、ダメージを受ける場所が限定されていることがあり 
ます。いろいろな部分に攻撃をして、ダメージを与えられる場所を探して下 

さい。 
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馨アイテム 

塔の中で、アイテムを取得することがあります。取得したアイテムには、リ 
ターンキーで使用できる[アイテム A ] とゲーム進行上、.自動的に使用され 
る[アイテム B ] があります。それぞれ、必要と思われるときに、装備して 
下さい。装備したものは、画面右のアイテムエリアで確認できます。また、 
アイテム A を使ったとき、アイテム B をどこかへ置いたときには、アイテム 
は消費さまいます。 


宝箱や扉は、接触することで開けることができます。普通に接触して開かな 
い場合は、鍵などのアイテムが必要です。この場合は、必要と思われるアイ 
テムをアイテム B に装備して、再度接触してみて下さい。 

f アレ不一卜 

テレポートの魔法を使えば、特定の場所へ素早く移動することができます。 
また、塔の中には、固定位置へのテレポートポイントがあります。テレポ ー 
卜を活用して、メンバーチェンジやセーブを行なって下さい。 

馨セ ー ブ 

基本的に、フェル•バーウのいる場所でのみセーブができます。メンバーチ 
ェンジの際には、セーブしておくことをお勧めします。 



入，—辱 广 
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VR システム 


■ VR システム V e r 2.0 

VR システムは Xa k のために開発された画面表示方式の総称です 0 


もともとは背景とキャラクタの重_合わせシステムのことでしたが、いまで 
は「限りなく現実に近いリアルな表現」と言った大意的に使用しています。 
「サークガゼルの塔」で使用されている VR システム Ver 2.0 のプ 


ログラムは 、X ak のものと全く異なっています。基本的な仕様が変わった 


訳ではないのですが、より複雑な処理をするためや、画面表示時 



き 


を解消す るために 大幅な変更が必要となったのです。「サークガゼルの塔」 
では判定を3 D 化しました。この方法は X a kn と同じで、最初は少々とま 
どうかもしれませんが、慣れてしまえば今までにないゲーム性を楽しんで頂 
けるはずです。 


_ VR システム V e r 2.0 の特徴 
•縦または横方向のスクロールが可能 
• キャラクタのジャンプが可能 
•より複雑なマップの表現が釘能 


■当たり判定の3 D 化 

今までのゲームは2 D 判定で、キャラクタの足元に適当なサイズの長方形を 
仮想し、これ同士の当たりをチェックしていました。しかし、この方法だと 
槍のような長い物を持ったキャラクタとの判定ができません。ですから、今 
までのキャラクタは見た目と判定を合わせるために、どうしても直方体（四 


角い箱）に収まってしまうような形になっていたのです。 

「サークガゼルの塔」は、当たり判定を 3 D 化することによって、無理の 
ない自然な感覚でゲームをプレイして頂ける様になりました。 
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動かないときには 


製品には万全を期していますが、万一、ソフトウェアが動作しないとき t 


は、下記事項を確認して下さい。また、購入された販売店等で、同じ機種 
での動作をお確かめ下さい。別の機械で動作する場合には、ご使用の機械 
の故障が考えられます。販売店にご相談下さい。 



• 本体に、6 4 0 k バイトのメモリが載っているか、確認してください。 

.VM 2の場合、デイップスイッチ 1— 8 を ON (下側）にして、拡張グラフ 


ィックモードにして下さい。 

* 本体がレジューム機能をもっているものは、[レジュームを使用しない]設 
定にして、起動し直して下さい。 

•ラップトップ、ノートタイプのキーボードには、テンキーはありません。力 
ーソルキーをお使い下さい。 

•PC — 2 8 6 C の場合、トリガキーには [ XC ] をお使い下さい。 

. I • 0バンク方式のメモリを増設していて、キャッシュが働かない場合は、 
ディップスイッチ3 — 6を〇 N (下側）にしてください。本体メモリが51 
2 k バイトになり、キャッシュが働くようになります。 

• プロテクトメモリが載っている場合 、I • 〇バンクメモリの有無に関わらず、 
プロテクトメモリのみをキャッシュとして使用します。 


• 交換するデイスクが間違ってないか画面のメッセージを確認して下さい。 

• 画面が暗い時は、デイスプレイのコントラストつまみで調整して下さい。 

• 画面が上下に揺れる時は、ディスプレイの垂直同期つまみで調整して下さい。 
-デジタルデイスプレイでは、正しい色が出ません。アナログデイスプレイを 
ご使用下さい。 









•98 シリーズは UV / UX / CV 等は本体内蔵のサウンドボードより音が出ま 
す0 A V 対応の モニタで あれば、そのスピーカからも音が出ます。本体にサ 
ウンドボードを内蔵していない機種は、拡張スロット上のオプシヨンボード 

(PC 9 8 01 - 2 6/2 6 K ) にて対応。バランス上、拡張ボードのスピー 
力では音が割れることがあります。 
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8 8 シリーズは本体に内蔵しているものを使用します。 

音は本体のスピーカとラインアウト、及び AV 対応のモニタであれば、その 
スピーカから出ます。拡張スロット上のサウンドボード （PC —880 1 — 
11) 及び、拡張スロット上のサウンドボード II (PC — 8 8 0 1— 2 3) 
には対応しておりません。本体内蔵のサウンドボード II では、従来のモード 
で音が出ます。このように、そのままで音の出る機種もありますが、「サー 
クガゼルの塔」は外部スピーカにてバランスを調整しています。できるだ 
けラインアウト端子から外部オーディオ機器へ接続してお楽しみ下さい。 
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サポート体制 

_ディスクを読んだ後、まってしまった 
•画面が乱れて変な文字やグラフィックが出た 
⑩最初からまったく動作ない 

などの症状が発生した時、また前項の他の場合にも動作しない時には、誠に 
申し訳ございませんが、お手持ちのディスクの動作不良が考えられます。大 
変お手数ですが、商品に同封のユーザーサポート依頼書をご記入の上、弊社 
までディスクと共に郵送下さい。 

至急調査の上、交換品をお送り致します。なおユーザーサポートはユーザー 
アンケー I をご返送して頂いた方のみに有効ですので、ユーザーアンケート 
葉書は、必ずお送り下さいますようお願い致します。 

•も しもデ雲スクを壊して t まった時は 

お客様の操作ミスでディスクを壊されてしまった場合、有償でディスクを交 
換致します。料金はディスク1枚につき15 0 0円（税込）となっておりま 
す。料金分の定額小為替（無記名）か切手を送付商品に添えてお送り下さい。 
現金書留をご利用頂いても結構です。 


※ディスクをお送りの際にはダンボール紙などで丁寧に包んで、必ず全てのデ 
スクを郵便でお送り下さい。ユーザーディスク、データディスクなどお手 
元で作成された関連ディスクがある場合は、それも忘れずに同封して下さい。 


祭癱參•鬌着##參參癱■輋鳞# ___象#瘳# #癱#_#癱# ■鬱 _##__參__教蘗蘗馨_棰龜1|奉_參事龜#4蠤_#瘡#着龜鲁魯魏譽參备||春暑饞||睾_書論德#»暈 


【送り先】 

〒510三重県四日市市安島 2—9— 12 

株式会社 マイクロキャビン ユーザー サボー ト係 


0 商品の品質に関する問い合わせは 

月曜日〜金曜日14 : 0 0〜17 : 0 0 
TEL 0593 — 51 —6482 ユーザーサボー ト 係まで 


※ヒントについての問い合わせはご遠慮下さい 


〇 


き•霹‘■奉•麝#■•搴攀龜##螫4###春導暑镰瘺镲嚕螓攀鲁參灕參鬌蠡遶魯肇肇蝙參參鲁攀參曹參參導靡搴籌齧着麯争攀舞蓍春參參參睿蠓鲁癱署塞癍礅攀鎌蠡鵪參參倉麝 
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し 



のプログラム、 及び マニュアルの内容の一 部、又は 全部を無 
で複製することは法律により禁止されてい 





レンタルやコピーを行なうと著作権法により厳しく罰せられま 
す。当社はソフトレンタルに対する許可は一切しておりません 


のでご注意下さい 


〇 




のプ n グラムは 個人用と して 使用す る 他は、 著作権法 上、株 


式会社マイクロキャビンに無断で使用することは出来ません 


〇 


この製品の仕様は、将 





なしに変更することがあります。 


製品の内容には万全を期していますが、万一ご不審な点、誤り、 


記載漏れなど、お 



きになられましたらご連 



さ V 


〇 


運用した結果については4項にかかわらず、責任を負いかねま 
すのでご了承下さい。 


お電話やお手紙でのゲームのヒントについてのお問い 
は、お受けしておりませんのでご了承下さい。 
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監督 

Direction 


企画 • 制作 

Produce 




かームヂザイ_グラフィック&シナリオ 
Game design, Graphic & Scenario I 

トラップ & マップ |--| 

Traps & Maps 置 1 ^^' 

OP / ED グラフ 4 % ク & アドバイス % %lf 

Op.Ed Graphics & Advice 1 

Youicniro Kawagucm 

p^.Hiroaki Kubo し 

H ideyuKi Yanagishima 

Scenario & Game Consti tution 1 

Hiroshi Yamada 

■勝也!^^^ 

Katsuya Nagai 

_ 

Tadahiro Nitta 

福田 3 康 

_ Yasufumi Fukuda 

Yukiharu Urita 


h Xak Team 

ImageIllustlation ^Vy tL 1 

iSJj 

| 菊池，隆 

Michitaka Kikuchi 

Etsuko Tanigucfel 
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三曽田明 
Akira Misoda 


(株 c 廣クロキヤビン 

Micro Cabin co./Arrow Sott Inc. 
© 1991 MICRO CABIN co. 


















































































株式会社マイク□キヤビン 

〒510三重県四日市市安島と 9-12 TEL(0593) 51 -6482 
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s Package — 


PC98VM series 



= 税另 1 . 

J 












ITEN-B 





Xak Precious Package 

.Ml I I ^ 4*- 


R W 

The To 美 i 

C 1991 MICRO CABIN: 1 


Giizy^l 


ガゼルの塔 



結束の勇者達、今、超越の力を導かん。 

聖暦757年、平安を迎えたと思われた Xak の地。 

多くの謎を秘めた Xak 界に、また新たなる伝説の一頁が 
刻み込まれようとしている。 

ガゼルの塔。 

幾多の謎と危険に満ちたこの伝説の迷宮に、足を踏み入 
れようとする若き勇者達がいた。 

戦士リューン.グリ ー ド、妖精ルゥ.ピクシー、魔法戦 

士フレイア • ジヱルバーン、修導女フヱル.バーウ、魔 
法使いホーン•アシュタル、そして戦士ラトク.カート。 
戦神デュエルの末裔とその仲間達である。 

秘められた伝説の封印が紐解かれる日は近い。 

だが、今、始まろうとしているこの戦いが、まさか想像 
をも絶して壮烈な 一 頁を綴ることになろうとは、若すぎ 
た彼等の存在ゆえにその時知る術もなかった。 




STAFF 

Game Design,Graphic & Scenario / 川口洋一郎 
Traps & Maps /久保泰章 
0 p，Ed Graphic & Advice / 柳島秀行 
Scenario Programming / 山田浩司 
Programming / 77 c 井 勝也 

Sound / 新田忠弘。福田康文.瓜田幸治 

Produce /三曽田明 

Image Illustration / 菊池通隆 


■システム構成 


#バーソナルコンピュータ： ■デイスプレイ 



• PC 9801 VM 2 I / VX / RX / RS / アナログ RGB * 400ラインモニタ専用 

RA / DX / DS / DA _ディスクドライプ： 5” 2 HD 1ドライブ 

- PC -286 V / VE / VF / VG / VX # オプション： 

• PC -386 V / S/G •サウンドボード、ジョイスティック対応 

• PC -88 VA /2/3 .い0バンク方式増設 RAM ボード対応 

• ブロテクトメモリ対応 

•注意事項： 

•アナログ RGB • 400ラインモニタ専用です。 

•サウンドボードの機種によっては、音のバランスが違うことがあります。 

. プロテク トメモリ 、I ■ 0バンクメモリは、ディスクキャッシュとして使用します。 

• PC -9801 VM 0/2/4は、16色ボード. 640 k バイトの RAM が必要です。 

， PC - 9801 VF は16色ボード • 640 k バイトの RAM • 2 HD ドライブが必要です。 

• PC - 9801 ZE / F / M / LT / HA /ハイレゾモードでは動作しません。 

• P 088 VA /2/3 は、 512 k バイトの RAM で動作します。 


■Xak Series プレミアムグッズ付き！ 


標賴格7,800 円 （税別) 


No Copy 



企画，開発_発売元：株式会社マイクロキャビン 
〒510三重県四日市市安島^ 9-12 TEL, (0593) 51-6482 



表記のソフトウェアとマニュアルは当社が制 
作*開発した著作物です。レンタルや無断コ 
ビーを行なうと、著作権法により厳しぐ処罰 
されます。ソフトレンタルに対する許可は一 
切しておりませんのでご注意下さい。 

-商品コード711155 




































































































































































































































The Tower of Gazzel. 



※皮膚の弱い方は、同じ場所にくりかえして貼らな 
いで下さい。 

※万一、かゆくなったり、赤味が強く出た場合はご 
使用を中止して下さい。 


リボンエイド.スタンダード （72 mm x 1 9 mm ) 4 枚 
製造元リバテープ製薬株式会社 
熊本県鹿本郡植木町大字岩野45 
LOT . 010491.4 .. MUtl '4 47 B 第755号 
©MICRO CABIN 
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S 31 Jcu 
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フロッピーディスクの取り扱いについて 



磁性面に手を触れたり、ふ 
いたりしないでくださし、.， 

Do not touch or wipe exposed 
areas of magnetic disk. 



シ ャケットの上から直接硬い 
物で害き込まないでく ださい, 

Do not write on disk with 
hard-pointed implement. 


□CZ] 

I 一 〇 i^Keep 

fielec 


气を帯びているものは近 
3 けないで く ださい。 

’Keep away from magnetic 
fieled. 




クリップで止めたり、曲げ 
たりしないでください， 

Do not bend or clip disk 



使用しない時は必ずエンべ 
ロープに入れてください。 


Return disk to envelope 
after use. 





ユーザー サ ポー ト依頼書 

お買い上げのソフトに異常が発生した場合、この用紙に必要事項をお書き添え 
の上、ソフトと共に当社までお送り下さい。調査の上、無料で新しいものと交 
換させて頂きます。（但し、お客様の御使用上の不備による動作不良の場合は、 
手数料を頂くことがあります。） 

• お買い上げソフト名_ 

• 御使用機種名_ 

.ふりがな 

• お名刖_ • 年齢_ 

• ふりがな 

•住所_ . TEL _ 

下記の質問にお答えください。 

1 . ディップスイッチの設定態 

2. 接続しているドライブまたは データーレコーダー 

メーカー名： 型番： 

3. 接続している拡張ボード 
拡張ボードの種類： 

メーカー名： 型番： 

4. RAM 容量 キロバイト 

5. その他、拡張されているものがあればお書き下さい。 

• 症状：できるだけくわしくお書き下さい。. 


調査後、到着まで一週間程度、時間がかかりますのでご了承ください。 








